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Program Danışma Kurulu Toplantı Tutanağı 
Sanal ve Artırılmış Gerçeklik Program Danışma Kurulu Toplantı Tutanağı 

GÜNDEM MADDELERİ 
1. Danışma Kurulu Üyelerinin Tanıtımı
2. Programın Tanıtımı ve Mevcut Durum
3. Sektörün Beklediği Mezun Profili
4. Öğretim Planının Genel Olarak Değerlendirilmesi
5. Ders İçeriklerinde ve Müfredatta Yapılabilecek İyileştirmeler
6. Uygulama, Laboratuvar ve Donanım İhtiyaçları
7. Sektör İş Birliği, Staj ve İstihdam Olanakları
8. Yurt Dışı Örneklerle Kısa Kıyas, Alınacak Kararlar ve Kapanış 

TOPLANTI KAPSAMI 

• Güncel Toplantı Gündemi:
Bu toplantıda ele alınacak konu başlıkları:

1. Danışma Kurulu Üyelerinin Tanıtımı
2. Programın Tanıtımı ve Mevcut Durum
3. Sektörün Beklediği Mezun Profili
4. Öğretim Planının Genel Olarak Değerlendirilmesi
5. Ders İçeriklerinde ve Müfredatta Yapılabilecek İyileştirmeler
6. Uygulama, Laboratuvar ve Donanım İhtiyaçları
7. Sektör İş Birliği, Staj ve İstihdam Olanakları
8. Yurt Dışı Örneklerle Kısa Kıyas, Alınacak Kararlar ve Kapanış

• Güncel Toplantıda Alınan Kararlar:
Bu toplantı sonucunda varılan kararlar aşağıda belirtilmiştir:
– Mezunların genel yazılımcı değil, XR odaklı ve proje/uygulama temelli yetiştirilmesi.
– Unity/Unreal gibi grafik motorlarıyla daha erken dönemde tanışılması ve XR
oyun/uygulama geliştirme vurgusunun ders ad/içeriklerinde güçlendirilmesi.
– XR UI/UX, tracking (body/hand/eye) ve VFX/optimizasyon konularının derslerde daha
görünür ve sistematik yer alması.
– Birden fazla döneme yayılan XR projelerine ve diğer programlarla ortak VR/AR
projelerine ağırlık verilmesi.
– OTTO VR ile iş birliğinin sürdürülmesi, derslerin portföy odaklı kurgulanması ve
Danışma Kurulu’nun her yıl iki kez toplanması.
– Teknik Resim ve diğer görsel derslerin AutoCAD, 3B modelleme, grafik motorları vb.
dijital platformlarda işlenebilirliği ya da müfredatın öneminin ders içeriklerinin belirlenerek
öğrenciye nasıl aktarılacağı konularında görüş birliği olmaması ve bu konuların ilerideki
müfredat çalıştaylarına bırakılması.
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TOPLANTI FOTOĞRAFLARI 

Sanal ve Artırılmış Gerçeklik Program Danışma Kurulu 

Katılımcı Program Danışma Kurulu İmza 

Öğr. Gör. Mehmet KUTBAY Program Koordinatörü (Başkan) 

Öğr. Gör. Erkan ATALAY Müdür Yardımcısı (Üye) 

Öğr. Gör. Handan Sabriye YAMAN Bölüm Başkanı (Üye) 

Öğr. Gör. Uğur HAZIR Öğretim Elemanı (Üye) 

Zeynep ATEŞ Öğrenci Sınıf Temsilcisi (Üye) 

Muhammet Burak GÜRYELİ Öğrenci (Üye) 

Burak YILDIRIM 
VR OTTO Firma Sahibi 
Sektör Temsilcisi (Üye) 

Selahattin BOZAN 
VR OTTO Ekip Lideri 
Sektör Temsilcisi (Üye) K
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