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Program Danisma Kurulu Toplanti Tutanag

Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi 2025-2026 Giiz Dénemi Program
Danigma Kurulu Toplant1 Tutanag:

GUNDEM MADDELERI

[S—

Sektor acisindan program yeterliligi

2. | Derslerin giincellenmesi

3. | Goriis ve Oneriler

TOPLANTI KAPSAMI

« Onceki Toplanti Tarihi: 17.04.2025

. Onceki Toplantinin Kapsamu:
Onceki toplantida ele alinan konu basliklar: ve tartisma gergevesi asagida sunulmustur:

Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi mezunlarindan Fatmanur Gerenkaya
ve Yalcin Koker, mezuniyet sonrasi ¢calisma ortamlari ile faaliyet gosterdikleri alanlara iliskin
deneyimlerini paylasmislardir. Her iki mezun da egitim-6gretim donemlerinde aldiklar1 ders
iceriklerinin, sektdrde yogun talep goren 3D modelleme konular1 agisindan yetersiz kaldigini
ve bu bagliklarin daha kapsamli bigcimde programa dahil edilmesi gerektigini belirtmislerdir.
Fatmanur Gerenkaya, ayrica Google Ads reklamciliina yonelik derslerin programa
eklenmesinin 6nemine dikkat ¢ekmistir. Mezun 6grenciler, mevcut dgrencilerin staj yeri
seciminde dikkatli ve titiz davranmalarinin mesleki gelisim acgisindan son derece faydali
olacagini vurgulamiglardir.

2024-2025 egitim-0gretim yilinda aktif olarak 6grenim goren 2. smif 0grenci temsilcisi
Sinem Giilsoy, Yazilim derslerinin donemsel olarak daginik bir sekilde planlanmasindan
kaynakli olarak 6grencilerde konular arasinda kopukluk yasandigini ve bu durumun 6grenme
verimliligini olumsuz etkiledigini ifade etmistir. Ayrica, programin tasarim agirlikli yapisi
g6z Oniinde bulundurularak, yazilim derslerinin ilgi alanina yonelik olarak secilebilmesi
amaciyla se¢meli ders havuzuna dahil edilmesinin daha faydali olacagi yoniinde Oneride
bulunmustur.

. Onceki Toplantida Alman Kararlar:
Onceki oturumda alman kararlar su sekildedir:

2025-2026 egitim-6gretim donemi icin yapilan degerlendirmeler sonucunda; &gretim
planinda yer alan 3D modelleme derslerinin sayisinin artirilmasina, yazilim temel derslerinin
mevcut yapisinin korunmasina ve ileri diizey yazilim konularini igeren derslerin igerikleri
dogrultusunda se¢meli ders havuzuna dahil edilmesine karar verilmistir. Ayrica, mevcut 2D
derslerin igeriklerine Google Ads reklamciligina yonelik konularin entegre edilmesi uygun
gOrilmiistiir.
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* Bu Toplantiya Kadar Gergeklestirilen Tyilestirmeler / Gelismeler:
Kararlara bagli olarak gerceklestirilen uygulamalar ve iyilestirmeler:

— Gorsel Programlama II dersi kaldirilmagtir.
— Endiistriyel iiriin Tasarimu dersi igerikleri 3d modelleme programlari ile desteklenmistir.

* Giincel Toplant1 Giindemi:
Bu toplantida ele alinacak konu basliklari:

—

[1 Mezunlarin kendilerini tanitmasi ve sektorde yaptiklar iglerin paylasimi

2. Yal¢in Koker (savunma sanayi, 3B modelleme ve simiilasyon, Blender, Substance
Painter vb.)

3. Mehmet Kaya (reklam ve tabela sektorii, 2B tasarim ve baski siiregleri, Corel,
SketchUp vb.)

4. [ Bolim/program ders igeriklerinin sektére uyumu

5. Blender egitiminin programa dahil edilmesi ve 3B yazilim tercihleri (3ds Max /

Maya / Blender)

6. Oyun motoru tercihleri ve donanim imkanlar1 (Unity — Unreal Engine
karsilagtirmasi)

7. 2B derslerin sayist ve kapsami (After Effects, 2D animasyon, grafik/anime ders
ithtiyact)

8. [ Artirilmis ve sanal gerceklik programu ile iliski

9. Hologram, simiilasyon ve AR/VR alanlarinin mevcut programla entegrasyonu

10. Danigsman sirketlerle hangi 3B programin daha uygun oldugunun goriisiilmesi fikri

11. [0 Teknik resim ve diger temel derslerin sektérdeki karsilig

12. Teknik resim dersinin tabela ve dlcililendirme siirec¢lerine katkisi

13. Farkl1 is alanlarinda (mermer deseni, modelleme vb.) kiiciik ders iceriklerinin ise
doniismesi

14. [ Ogrenci sosyallesmesi ve mesleki farkindalik caligmalar

15. Teknik geziler, kariyer fuarlar1 ve sektorel ziyaretlerin artirilmasi onerisi

16. Ogrencilerin mezuniyet sonrasi iletisimini kolaylastiracak bir platform (LinkedIn
benzeri mezun ag1) fikri

17. Topluluk calismalar1 ve boliim igi ortak etkinlikler

18. [J Staj ve istthdam siirecleri

19. Staj yeri bulma stratejileri (LinkedIn ilan takibi, dogrudan firma ile iletisim,
portfolyo 6nemi)

20. Mezunlarn staj ve is bulma deneyimlerinin 6grencilerle paylasilmasi

21.

22. siniflara erken farkindalik kazandirma gerekliligi

23. [0 Yapay zeka araclarimin kullanimi
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24. Tasarim, logo, gorsel tiretimi ve 3B modelleme siireglerinde yapay zeka kullanimi

25. Sektorde yapay zekanin meslege etkisi ve “yapay zekayi etkin kullanabilen
tasarimcilarin” gelecekteki rolii

26. [0 Program yapisi ve gelecege yonelik degerlendirmeler

27. 2B/ 3B dengesi ve se¢gmeli derslerin (6zellikle 2B animasyon ve motion graphics)
gbzden gegirilmesi

28. 3+1 modeli gibi uygulamali egitim formlarinin su an i¢in giindeme alinmamasi

29. Ogrencilerin motivasyonu, smniflar arasi ilgi farkliliklar1 ve ydnlendirme ydntemleri

* Giincel Toplantida Alinan Kararlar:
Bu toplant1 sonucunda varilan kararlar asagida belirtilmistir:
[ Blender’in programa daha etkin entegrasyonu:

e Mezun Yalgin Koker’in Blender odakli workshop/ egitim vermesi konusunda
mutabakata varilmistir.

o Opgrencilerin Blender’a giris yapabilmesi igin kisa siireli atlye calismalari
planlanacaktir.

o Ogretim elemanlarinin da Blender’1 daha aktif kullanmas ve siirecte destekleyici rol
iistlenmesi benimsenmistir.

[J Oyun motoru ve 3B yazilim tercihlerini sektore gore yeniden degerlendirme:

e Unity ve Unreal Engine kullanimi, donanim kosullar1 da g6z oniinde bulundurularak
tekrar tartigilacak;

e Danigman olunan sirket(ler)le hangi 3B modelleme programinin (6zellikle Blender)
daha uygun oldugu konusunda goriis alinmasina karar verilmistir.

o Ogrencilerin Unity / Unreal Engine hakkindaki bilgi diizeylerini l¢mek igin anket
yapilmasi Onerisi benimsenmistir.

(] 2B derslerinin giiclendirilmesi:

e 2 boyutlu animasyon ve motion graphics alanina ilgi duyan 6grencilerin talebi
dikkate alinarak,
o Secmeli ders havuzundaki 2B igerikli dersler gozden gegirilecek,
o Miimkiinse 2B animasyon/¢izgi film odakl1 ders veya igeriklerin artirilmasi
yoOniinde ¢aligma yapilacaktir.
e Dogum izninde olan 2B agirlikli hocanin yoklugunun programda yarattig1 bosluk,
yeni donemde planlama ile dengelenmeye calisilacaktir.

[ Staj ve portfolyo farkindah@imin artirilmasi:

e Mezunlarm staj ve is deneyimlerini aktaracagi, 6zellikle staj siirecine odakl1 ayr1 bir
cevrim i¢i toplanti/oturum yapilmasina karar verilmistir.
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o Ogrencilerin LinkedIn ve benzeri platformlarda is/staj ilanlarini takip etmesi,
portfolyo hazirlamaya 1. siiftan itibaren baglamasi gerektigi 6zellikle vurgulanmis;
bu konuda bilgilendirme yapilmasi kararlagtirilmistir.

[J Yapay zekanin egitimde ve iiretimde bilinc¢li kullanima:

e Tasarim ve animasyon siireclerinde yapay zeka araglarinin (ChatGPT, gorsel tiretim
araglar1 vb.) mevcut kullaniminin farkinda olunmasi ve bu araglarin derslere
rehberlik edecek sekilde entegre edilmesi gerektigi konusunda ortak goriis
olusmustur.

o Ogrencilere “yapay zekay1 etkin kullanmanin” gelecekte mesleki siirdiiriilebilirlik
icin 6nemli oldugu mesajinin verilmesi kararlagtirilmastir.

[] Sosyallesme, teknik geziler ve mezun agi:

e Yeni donemde imkanlar 6lgiistinde teknik geziler ve sektorel ziyaretler yapilmasi
icin donem basinda planlama yapilmasina karar verilmistir.

o Fotograf, animasyon ve diger alanlarda ¢alisan firmalara ziyaretlerin 68renci
motivasyonuna katki saglayacagi kabul edilmistir.

 Universite ve bdliim mezunlarini bir araya getirecek, istihdami ve iletigimi
kolaylastiracak platform (LinkedIn benzeri mezun ag1) 6nerisi desteklenmis; ilgili
proje hayata gecirildigi takdirde boliimler aras1 entegrasyonun gozetilecegi ifade
edilmistir.

[J Programin 3+1 modeline gecisinin su an icin ertelenmesi:

e 341 sistemi, mevcut akademik kadro ve isleyis tam olarak oturmadan giindeme
alinmayacaktir.

o Oncelikle mevcut ders yapisinin ve laboratuvar imkanlarinin saghkli sekilde
yuriitiilmesi hedeflenmistir.
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Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi Program Danisma Kurulu

Katilmai Program Danmisma Kurulu imza
Ogr.Gér.Dr. Handan Sabriye YAMAN I?r";;grfi‘glgg?é; - Katilds
Ogr. Gor. Mehmet KUTBAY Boliim Bagskan1 Yardimeist / Uye Katildi
Ogr. Gor. Kemal Sami OZTERIS Uye Katildi
Yalgin KOKER Sektor Temsilcisi Katildi
Mehmet KAYA Sektor Temsilcisi Katild1
Miizeyyen Sude KAYA Ogrenci — 2. Sinif Temsilcisi Katildi
Asya Sehle CAN Ogrenci — 1. Smif Temsilcisi Katildi






