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Program Danisma Kurulu Toplanti Tutanag:

Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi 2025-2026 Bahar Dénemi Program
Danigma Kurulu Toplant1 Tutanag:

GUNDEM MADDELERI

1. | Sektor acisindan program yeterliligi

no

Derslerin giincellenmesi

3. | Goriis ve Oneriler

TOPLANTI KAPSAMI

Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi Danisma Kurulu Toplantisi, programin
egitim-Ogretim silireglerini degerlendirmek, dnceki donemlerde alinan kararlarin gerceklesme
diizeyini gozden gecirmek ve sektdr beklentileri dogrultusunda yeni iyilestirme alanlarini
belirlemek amaciyla gerceklestirilmistir. Toplantida, bir 6nceki donemde alinan kararlarin ne
Ol¢iide hayata gecirildigi somut ¢iktilar iizerinden ele alinmis; uygulamaya gecirilen
faaliyetler, devam eden caligsmalar ve gelistirilmesi gereken yonler biitiinciil bir bakis agisiyla
degerlendirilmistir.

Bu kapsamda, programda yiiriitiilen egitim faaliyetleri “yapilanlar”, kisa ve orta vadede
gergeklestirilmesi planlanan calismalar “yapilacaklar” ve programin niteligini artirmaya
yonelik goriis ve degerlendirmeler ise “6neriler” basliklar1 altinda simiflandirilmistir. Elde
edilen bulgular dogrultusunda, 6zellikle yazilim tercihleri, ders igeriklerinin giincellenmesi,
yapay zekad araglarinin egitim siireglerine entegrasyonu, Ogrenci portfolyo gelistirme
strecleri ve sektorle etkilesimin artirllmas1 gibi alanlarda o6nemli degerlendirmeler
yapilmistir.

Hazirlanan bu rapor, programin siirekli iyilestirme yaklasimi dogrultusunda mevcut
durumunu ortaya koymayir ve gelecege yonelik stratejik planlamalara katki saglamayi
amaclamaktadir.

* Onceki Toplanti Tarihi: 28.11.2025

Yapilanlar (Gerg¢eklestirilen Faaliyetler)

e Blender, mikro yeterlilik programina dahil edilerek 6grencilere tanitilmigtir.

o 2.simif 6grencilerinin Blender ile tanigmasi saglanmigtir.

e Animasyon Teknikleri dersinde Blender kullanim1 baslatilmistir.

o Ogrenci ¢aligmalarinin YouTube ve Instagram iizerinden paylasiimasina
baslanmistir.

o Ogrencilerin portfolyo olusturmasi ve paylasim yapmasi konusunda ydnlendirmeler
yapilmistir.

e Yapay zeka araglar1 derslerde ve proje siireglerinde kullanilmaya baglanmistir.

e 2B derslert, ilgili 6gretim elemaninin izinde olmasi nedeniyle farkli 6gretim
elemanlar tarafindan desteklenmistir.

o Teknik gezi i¢in On aragtirmalar yapilmis ve uygun kurumlar belirlenmistir.

1



Evrak Tarith-ve-Savis- 28 04 2026-E- 65708
ViK1 Ve OaHSE o v 29 Z0-E-001uoh

BURDUR MEHMET AKIF Toplant: No~
ERSOY UNIVERSITESI Toplant1 Tarihi 03.04.2026
M A KU BUCAK EMIN GULMEZ Toplant1 Yeri Cevrimici
TEKNIiK BILIMLER MYO
T]éllzg#glff)é]}{&l}{l) Katilimer Sayist 9
TOPLANTI TUTANAGI

Mezun katilimi saglanarak 6grencilerle deneyim paylasimi gergeklestirilmistir.

Yapilacaklar (Planlanan Faaliyetler)

Blender’in ders igeriklerine daha sistematik ve yaygin sekilde entegrasyonu
saglanacaktir.

Unity ve Unreal Engine konusunda 6grenci egilimlerini 6l¢gmek i¢in anket
uygulanacaktir (uygun 6grenci grubuna ulasildiginda). Bu da 2026-2027 bahar
donemi sonua

2B ders igerikleri ve se¢meli ders havuzu yeniden gozden gegcirilecektir.
Kurumsal YouTube hesabinda 6grenci ¢alismalarinin paylasimi i¢in yonetimle
goriisme yapilacaktir.

Secilen 6grenci projelerinin derlenerek video formatinda yayinlanmasi
saglanacaktir.

Yapay zeka destekli tiretim siireglerinin ders igeriklerine daha kapsamli
entegrasyonu yapilacaktir.

Teknik gezi (6zellikle VR ve gorsellestirme alaninda) organize edilecektir.
Ogrencilerin LinkedIn ve benzeri platformlarda aktif olmalar1 i¢in bilgilendirme ve
yonlendirme yapilacaktir.

Oneriler (Gelistirme ve Iyilestirme Onerileri)

Ogrencilerin farkli 3B yazilimlar1 (Blender, 3ds Max, Maya vb.) karsilastirmali
olarak deneyimlemesi saglanmalidir.

Yapay zeka kullanimina yonelik ders igerikleri giincellenmeli; 6zellikle modelleme,
UV ve optimizasyon siire¢leri bu kapsamda yeniden ele alinmalidir.

UV haritalama konusuna derslerde daha fazla agirlik verilmelidir.

Substance Painter 6gretimi temel diizeyde tutulup, ileri diizey 6grenme 6grencinin
bireysel gelisimine birakilabilir.

Ogrencilerin bireysel portfolyo iiretimi ve diizenli paylasim yapmalar tegvik
edilmelidir.

Ogrencilerin is/staj ilanlarini daha aktif takip etmeleri i¢in siirekli yonlendirme
yapilmalidir.

Teknik gezilerin sayis1 artirilmall ve sektorle temas giliclendirilmelidir.
Mezun-6grenci etkilesimini artiracak diizenli oturumlar planlanmalidir.

3+1 modeline gecis dncesinde mevcut ders yapisi ve altyapt tamamen
oturtulmalidir.

Programa dair belirlenen Program Egitim Amaglar: ile programin Misyon ve Vizyonu
iizerine gerceklestirilen degerlendirmeler sonucunda goriis birligi saglanmistir
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TOPLANTI FOTOGRAFLARI

Miizeyyen Sude...
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Aliye ERDEM

Ugur HAZIR

Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi Program Danisma Kurulu

Katilimci Program Damsma Kurulu imza
Ogr.Gor.Dr. Handan Sabriye YAMAN Efg'gu?;rf?(sgg?(lh/natérﬁ Katild:
Ogr. Goér. Mehmet KUTBAY Boliim Bagkani Yardimeisi / Uye Katildi
OGr. Gor Erkan ATALAY Miidiir Yadrdimcisi Katildi
Ogr. Gor. Kemal Sami OZTERIS Uye Katildi
Yal¢gin KOKER Sektor Temsilcisi Katildi
Miizeyyen Sude KAYA Ogrenci — 2. Sinif Temsilcisi Katildi
Egehan TAHTA Ogrenci — 2. Sinif Temsilcisi Katildi
Asya Sehle CAN Ogrenci — 1. Sinif Temsilcisi Katildi
Aliye ERDEM Mezun Ogrenci Katildi






