BURDUR MEHMET AKIiF ERSOY UNIiVERSITESI
FUTBOL MUSABAKALARINDA UYGULANACAK KURALLAR

Resmi miisabaka oyun kurallar1 gecerli olup;

1) Ofsayt kurali uygulanmayacaktir.

2) Tag atiglari ayak ile yapilacaktir. (Cizgi tizerinden veya saha disindan)

3) Tag atis1 endirekt vurus hitkkmiindedir.

4) Kale vurusu veya degajdan atilan gol gegerlidir.

5) Cift sar1 karttan kirmizi1 kart géren oyuncu 1 (bir) mag ceza alir.

6) Direkt kirmizi kart goren oyuncunun cezasi, hakem raporu dogrultusunda tertip komitesi
tarafindan verilecektir. Universitemize yakismayacak hareketler sergileyen, sportmenlige aykiri
sekilde davranarak kavga, kiifiir, sakatlamaya yonelik faullii hareket vb. neticesinde ihrac edilen
sporcular turnuvadan men edilecek olup, Universitemiz Spor Yarismalar1 Yénergesinin 16.
Maddesi uyarinca islem yapilacaktir.

7) Grup miisabakalarinda galibiyete 3 puan, beraberlige 1 puan verilecektir.

8) Grup Miisabakalar1 sonunda en fazla puan kazanan takim grup birincisi olur, diger takimlar
puanlarina gore siralanir.

9) Puanlarin esitligi halinde kendi aralarindaki oynadiklari puan iistiinliigiine bakilr.

10) Kendi aralarindaki miisabakalardaki puan esitligi devam ediyorsa, genel averaji daha iyi olan
takim iistiin sayilr.

11) Bu sartlarda da esitlik devam ederse daha fazla gol atmis olan takim iistiin sayilir.

12) Tlgili grup maclarinin son giiniinde, gruptan ¢cikma sansi olan takimlar arasinda oynanacak olan
miisabakalarin bitiminde, yukaridaki sartlarin esitlifi durumunda mag¢ sonunda seri penalti
atislar1 yapilir. Penalti atislar: sonucunda iistiin olan takim bir iist tura ¢cikartilir.

13) 1lgili grup maclarimin son giiniinde, gruptan ¢ikma sansi olan takimin bay gecmesi halinde,
yukaridaki esitligin devam ettigi durumlarda sahada yapilacak kura c¢ekimi ile iistiin olan takim
belirlenir.

14) 1 (bir) sporcu, tek bir takimda oynayabilir.

15) Eleme maglarinda berabere biten miisabakalarda seri penalti atiglar1 yapilir. (5’er penalti)

16) Maglar 25’er dakikalik iki devre halinde oynanir. Ara, 5 dakikadir.

17) Final miisabakalar1 25’er dakikalik iki devre halinde oynanir. Berabere biten miisabakalarda seri penalti
atiglar1 yapilir. (5’er penalt1)

18) Devre arasi harig olmak tizere, takimlar akan oyunu en fazla 3 kez durdurarak yedek oyuncu sayisi kadar
oyuncu degisikligi yapabilir (+1 kez kaleci degisimi i¢in oyun durdurulabilir). Kafa bolgesinde darbeye
bagl olusan sakatlanmalarda her iki takima da birer degisiklik hakki daha verilir.

19) Takimlar sahada 1 (bir) kaleci ve 6 (alt1) oyuncudan olusur. Genel miisabaka listesine en fazla 18 kisi
yazilabilir.

20) Yedek oyuncular veya takimda yer almayan herhangi bir 6grenci miisabaka esnasinda saha iginde
bulunamaz. Saha iginde 1 takim sorumlusu (Akademik ya da Idari Personel) bulunabilir.

21) Oyundan ¢ikan oyuncu tekrar oyuna giremez.

22) 07.10.2024 tarihinde yapilan Teknik toplantida yapilan oylama neticesinde krampon kullanimina
kesinlikle izin verilmeyecektir.

23) Bir takimdaki faal futbol (amator sporcu) lisansh sporcu sayist en fazla 3 (ii¢) olacaktir. (Yedek
oyuncular dahil) Bu kurala uymayan takimlar turnuvadan ihrag edilir.

24) Turnuvaya katilan birimler, turnuvaya katilmayan diger birimlerden en fazla 3 sporcu (égrenci)
transfer edebilir.

25) Maglardan dnce takim kadrolari verilirken 6grenci kimlikleri de verilecektir.

26) Hiikmen maglubiyet 3-0 olarak tescil edilir.

27) Turnuva sonunda dereceye giren ilk 3 takima kupa ve madalya verilir.



