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Bilgisayar Teknolojileri Boliimii
Bilgisayar Programciligi Programm

Ders icerikleri

1. SINIF GUZ YARIYILI

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI 1
Temel Kavramlar: Tiirk Inkilabmnin, 6zelliklerini ve benzer kavramlar1 taniyarak birbirleriyle
karsilastirmasin1 yapabilme. Tiirk Inkildbi Oncesinde Osmanli Devletinin Yaptig1 Islahatlar:
Atatiirk’{in inkilaplarinin anlasilmasi igin 1slahat ¢alismalarini kavrayabilme. Tiirk inkilaplarmin
Hazirlik Donemi: Atatiirk¢ii diislince sisteminin ortaya ¢ikmasi ve yeni Tiirkiye Cumhuriyeti’nin
yapacag1 inkilaplara etkisini kavrayabilme. Tiirk Istiklal Savasi: Tiirk Istiklal Savasi hakkinda
bilgiler vererek, Atatiirk’iin inkilaplarin1 kavrayabilme.

TURK DILI I
Dil, Diller ve Tiirk Dili: Fert ve millet hayatindaki dilin 6nemini agiklayabilme. Dil Bilgisi, S6zciik
ve Climle: Dil bilgisinin, sdzciik ve ciimlelerin neler oldugunu, iletisim agisindan Snemini
kavrayabilme. Kelime Tiirleri: Kelimelerin olusumlarini, cesitlerini, nerelerde ve nasil
kullanilmas: gerektigini agiklayabilme. Anlatimin Ogeleri ve Anlatim Tiirleri: Yazili anlatimda
basarili olmanin yollarmi taniyabilme. Diizgiin ve Etkili Konusmanin Temel Ilkeleri: Sozlii
anlatim tiirlerini ve ilkelerini kavrayabilme.

YABANCI DIiL I (iNGILIZCE)
Konusma: Yabanci dili anlasilir bir sekilde konusabilme. Dinleme—Anlama: Normal hizda
konusuldugunda konusmacidan gelen mesaji anlayabilme. Yazma: Dil bilgisi ve yazim kurallarini
uyarak amaca uygun yazabilme. Okuma — Anlama: Yabanci dilde okuyabilme ve okudugunu
anlayabilme, kelime dagarcigini gelistirebilme.

MESLEKI MATEMATIGE GIiRiS
Kiimeler ve sayilar, Sayilarla ilgili islemler ve say: sistemleri, Diziler ve say1 dizilerinde dort
islemler, Aritmetik ve geometrik diziler, Fonksiyonlarda temel islemler, Fonksiyon ¢esitleri ve
grafikler, Ustel fonksiyonlar, Logaritma, Istatiksel ve kavramlar, Denklem kavrami, Esitsizlik
kavrami, Tiirev, Fonksiyon Grafikleri

PROGRAMLAMA TEMELLERI
Programciliga giris yapmak, Kodlama 6ncesi program akisini tasarlamak, Kontrol deyimlerini
kullanmak, Operatorler, Fonksiyonlar, Karar yapilar1 ve dongiiler, Karar yapilar1 ve dongiiler,
Diziler, Degiskenler, Console programlama ile alt programlar, Dosyalama islemleri yapmak.

WEB TASARIMININ TEMELLERI
Internet ve WEB Tanimlari, HTML Temel Etiketleri, Metin ve Goriiniim Etiketleri, Baglant:
(K&prii) Olusturma, Tablo Islemleri, Formlar, Cergeveler, Coklu Ortam Araclari. Web editérii ile
web sitesi tasarimi, Domain ve Host kavramlari, FTP ile Web Sitesi Yaymlama. Kontrol Paneli ve
E-posta Yonetimi.



SAYISAL ELEKTRONIK
Sayr  Sistemleri, Mantiksal Kapilar, Boolean Matematigi, Karnough  Haritasi,
Kodlayicilar(Encoder), Kod Coziiciiler(Decoder), Veri Segiciler (Multiplexer), Veri
dagiticilar(Demultiplexer), Toplayicilar, Toplayicilar- Cikaricilar, Cikaricilar-Karsilastiricilar,
Karsilastiricilar.

VERI TABANI YONETIMI
Veri Tabani Nedir, Veri Tabani Tiirleri, Veri Taban1 Yoénetim Sistemleri ve Ozellikleri, Veri
Tabanmin Temel Yapisi, Veri Tabam Ihtiyag Analizi, Normalizasyon, Veri taban1 Araclarmnin
Kurulumunu Yapmak Tablolar1 Olusturmak ve Ozelliklerini Belirlemek, Sorgu Olusturmak ve
Cesitlerini Kullanmak, iliskili Tablolar ile Sorgu Hazirlamak, DML Sorgularini Kullanmak, Veri
Tabani Yonetimi Yapmak, Veri Tabani1 Giivenligini Saglamak

BIiLiSIM TEKNOLOJILERI

Bilgisayar donanim pargalarini bilme, isimlendirebilme. Isletim sistemlerini bilip kullanabilme.
Belge Islemleri, Bigimlendirme Islemleri, Belge Denetimi, Yazdirma, Tablo Islemleri, Nesne
Islemleri, Gelismis Ozellikler, Makrolar, Ozellestirme, Calisma Alani1, Veri Girisi, Bicimlendirme
Islemleri, Formiiller, Fonksiyonlar, Grafik Islemleri, Veri Analizi, Yazdirma, Makrolar,
Ozellestirme, Calisma Alani, Slayt Islemleri, Tasarim, Slayt Nesneleri, Gosteri Ayarlar,
Yazdirma, Ozellestirme, Yazdirma, Ozellestirme, E-Posta. Dijital diinya ve farkli sunum
tekniklerini bilme.

1. SINIF BAHAR YARIYILI

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI IT
Atatiirk Dénemi Inkilaplari: Tiirkiye Cumhuriyeti Devleti’nin kurulusunu gergeklestiren Atatiirk
donemi inkilaplarini kavrayabilme. Tiirkiye Cumhuriyeti’nin Atatiirk Donemindeki Dis Siyaseti:
Atatiirk’{in izledigi dis siyaseti kavrayabilme. Atatiirk Ilkeleri: Atatiirk ilkelerinin dogus sebepleri
ile bu ilkeleri kavrayabilme.

TURK DILi I
Yazili ve Sozlii Anlatim Tirleri: Yazi dilinin ve yazili anlatimin ne oldugunu aciklayabilme.
Noktalama ve Yazim Kurallari: Yazma calismalarinda kuskuya diismeden bu isaretleri yerinde
kullanabilme. Anlatim Bozukluklari: Dogru anlatimin kisisel ve toplumsal iletisimdeki dnemini
kavrayabilme.

YABANCI DiL II (iNGILIZCE)
Konusma: Yabanci dili anlasilir bir sekilde konusabilme. Dinleme — Anlama: Normal hizda
konusuldugunda konugmacidan gelen mesaj1 anlayabilme. Yazma: Dil bilgisi ve yazim kurallarini
uyarak amaca uygun yazabilme. Okuma-Anlama: Yabanci dilde okuyabilme ve okudugunu
anlayabilme, kelime dagarcigin gelistirebilme.

MESLEKi MATEMATIK
Tam sayilar, kesirli sayilar, tissii sayilar, kokli sayilar, mutlak deger, tam deger, Cebirsel ifadeler,
birinci dereceden denklemler, ikinci dereceden denklemler, lineer denklem sistemler. Ac1, Uggen
temel ozellikler, Temel dortgen cesitleri, kat1 cisimler ve temel 6zellikleri. Matrisler.



GORSEL PROGRAMLAMA - |
Gorsel programlama editorii kurma ve ayarlarini yapma, Formlar ve 6zellikleri, Standart nesneler,
Giris ve mesaj pencereleri, Diyalog pencereleri, Gelismis nesneler, Operatorler, Fonksiyonlar,
Karar yapilar1 ve dongiiler, Diziler, Grafik uygulamalari, Raporlama uygulamalar1

BILGISAYAR DONANIMI
Statik (Durgun) Elektrige Karst Onlemler, Donanim Malzemelerinin Ozellikleri, Bilgisayar
Kasasinin Gii¢ Gereksinimi, Anakart, Islemci ve Bellek Birimleri, Disk Siiriiciileri, Donanim
Kartlar1, Cevre Birimleri, BIOS Hata Mesajlari.

VERI TABANI 1
Veri tabani Ihtiyag Analizi, Normalizasyon, Veri tabam Araclarinin Kurulumunu Yapmak,
Tablolar1 Olusturmak ve Ozelliklerini Belirlemek, Sorgu Olusturmak ve Cesitlerini Kullanmak,
[liskili Tablolar ile Sorgu Hazirlamak, DML Sorgularin1 Kullanmak, Kullanic1 Sorgular1 Yazmak,
Goriinim Sorgular1 Yazmak, Tetikleyici Sorgular1 Yazmak, Alt Program Sorgulart Yazmak,
Transaction Islemleri Yapmak, indeks Sorgular1 Yazmak.

GRAFIK TASARIM
Program Giris Ayarlari, Ara¢ Paneli, Vektdr Araclari, Metin Diizenleme islemleri, Renk, Kontur
ve Dolgu Uygulamalari, Canli Filtreler, Katman Islemler, Dilimler ve Etkin Bélgeler, Diigmeler
ve Acilir Meniiler, Sayfalar, Hareketli Resimler, Slayt Gosterisi, Optimizasyon ve Disa Aktarma,
WEB Tasarim Editorii ile Calisma.

YAZILIM KURULUM VE YONETIMi
Isletim Sistemleri, isletim Sistemi Kurulumu, Sistem Ozellikleri, Denetim Masas1, Grup ilkeleri,
Isletim Sistemini Cogaltmak, Giivenlik Yazilimlari, Ofis Yazilimlari, Diger Uygulama
Yazilimlari.

2. SINIF GUZ YARIYILI

VERI TABANI 11
Endiistri standard1 en az iki farkli iireticinin sunucu yazilimini kurmak. Veri tabani yonetim
panelini kurmak, Veri tabani olusturmak ve kullanicilar1 tanimlamak, Tablolar1 tanimlamak ve
diyagram yonetmek, Veri aktarma islemleri yapmak, Var olan veri tabanindan yeni veri tabam
olusturmak, Goriiniim, tetikleyici, altprogramlar ve indeksleri diizenlemek Kullanici rollerini,
kullanict tanimli veri tiplerini diizenlemek, Kural ve varsayilan degerleri diizenlemek, Veri
cogaltma islemleri ve bakim plan1 yapmak, Performans analizi ve iyilestirmeleri yapmak.

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA |
Programlama I¢in Gerekli Yazilimlarin Kurulmasi, Temel Bir Konsol ve Isletim Sistemi
Uygulamasi1 Sabit, Degisken ve Nesne Kullanimi, Operatorlerin Kullanimi, Karar Kontrol
Deyimleri, Dongii Kontrol Deyimleri Kullanict Tanimli Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Dosya
Islemleri, Sinif, Alan ve Metot Kullanim1 Lokal ve Global Referanslar, Diziler, Cok Boyutlu
Diziler Standart Bilesenler, Gelismis Bilesenler Veri taban1 Baglantisi, Veri taban1 Sorgulari



INTERNET PROGRAMCILIGI I
Uygulama Yazilimlarini Kurulumu ve Testi, Degiskenler ve Sabitler, Operatorler, Karar Kontrol
Yapilari, Dongii Kontrol Yapilari, Kullanici Tanimli Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Diziler ve
Nesneler, Dosyalama Islemleri, WEB Form Uygulamalari, Sayfalar Arast Veri Aktarim
Yéntemleri, Veri tabani Islemleri-1, Veri tabani Islemleri-2, XML ve WEB servisleri -1, XML ve
WERB servisleri -2.

GORSEL PROGRAMLAMA 11
Yerel veri tabanina baglanmak ve verileri listelemek, Yerel veri tabaninda verileri islemek, Yerel
veri tabaninda istenilen kayda / kayitlara ulasmak, Uzak veri tabanina baglanmak ve verileri
listelemek, Uzak veri tabaninda verileri islemek, Basit sorgulamalar yapmak, Basit sorgulamalar
yapmak, Istatistiksel sorgulamalar yapmak, Veri tabanindan grafikler elde etmek, Veri tabanindan
raporlama yapmak, Bilesen olusturmak ve eklemek, Yardim dosyalari hazirlamak, Veri tabani
kurulum seti hazirlamak, Program kurulum seti hazirlamak.

SUNUCU ISLETIM SiSTEMi
Sunucu Isletim Sistemi, Sunucu Isletim Sistemi Y®netimi, Dosya Sistemi, Disk Kiimeleme
Sistemleri (Raid), Dosya ve Dizin Yonetimi, Veri Paylasimi ve Giivenligi, Yedekleme ve Geri
Yiikleme, Active Directory Yapisi, Kullanici Gruplari Hesab1 Olusturma ve Y6netimi, Gelismis
Hesap Yonetimi, Tcp/Ip Aglar, Ag Yazdirma Hizmetleri, Dhep Hizmeti, Wins Hizmeti, Dns
Hizmeti.

AG SISTEMLERI
Bilgisayar Aglari, Ag Kablolari, Ag Adresleme, Paylasim ve Glivenlik, A§ Cevre Birimleri.

MOBIL PROGRAMLAMA
Mobil programlama bilesenleri, uygulama gelistirme siireci ile ilgili kavram ve metolojiler.
Android Studio yazilimi lizerinde uygulamalar hazirlamak.

2. SINIF BAHAR YARIYILI

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA 2
Nesne Tabanli Programlama I¢in Yazilim Kurarak Ayarlarmi Yapmak, Programlama Dilinin
Temel Deyimleriyle Konsol Uygulamalari Hazirlamak, Programlama Dilinin Temel Deyimleriyle
Isletim Sistemi Tabanli Uygulamalari Hazirlamak, Karar Kontrol Deyimleri, Dongii Kontrol
Deyimleri, Kontrol Nesneleri ve Diziler, Nesne Kullanim1 ve Operatorler, Standart Fonksiyonlar,
Kullanic1 Tanimli Fonksiyonlar, Bilesen Kiitiiphanesi, Veri Yapilari, Isletim Sistemi Nesneleri,
Menii Tasarimi ve Formlar, Veritabani Islemleri, Etkilesimli Veri Nesneleri.

GORSEL PROGRAMLAMA 3
Active form uygulamasi yapmak, Activex uygulamasi yapmak, DLL uygulamasi yapmak, API
uygulamasi yapmak, Registry uygulamasi yapmak, OLE nesneleri ile ¢alismak, Resim dosyalari
ile calismak, Pdf uzantili dosyalarla ¢calismak, Cevre birimleri ile iletisim kuran uygulama yapmak,
Dosya transfer uygulamasi yapmak, Elektronik posta uygulamasi yapmak, Canli mesajlasma
uygulamasi yapmak, Client-server uygulama yapmak, Cok katmanli uygulama yapmak



SISTEM ANALIZi VE TASARIMI

Alana Yonelik Proje Konusunu Se¢mek, Elde Edilen Bilgileri Sunmak, Projenin Konularini ve
Calisma Ortamm Analizlerle Belirlemek, Proje Icerisinde Kaydedilecek Verileri ve Tiirlerini
Tespit Etmek, Elde Edilen Bilgileri Sunmak, Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belirlemek,
Projenin Calisacagi Platformunu Kurmak, Yapilan Hazirliklar1 Sunmak, Projenin Ana Konularinin
Kodlarin1 Yazmak ve Test Etmek, Projeyi Sunmak, Proje I¢in Detay Onerileri Almak, Kod
Yazmak ve Test Etmek, Projenin Sunumu, Proje Kurulum Paketini Hazirlamak, Projenin Tiim
Asamalarmi Igeren Rapor Kitap¢igimi Hazirlamak.

INTERNET PROGRAMCILIGI 2
Web sunucu i¢in yazilim kurulumlar1 ve yayimlama, Degiskenler ve sabitler, operatorler ve iglem
onceligi, Karar kontrol deyimleri, dongii kontrol deyimleri, Kullanici tanimli fonksiyonlar, Hazir
fonksiyonlar, Dizi islemleri, Dosya islemleri, Web formlari, Sayfalar arasi veri aktarimi,
Veritabani baglantisi, Veritabani islemleri—1, Veritabani islemleri—2, XML uygulamalar1 ve web
servisleri.

WEB PROJESI YONETIMI
WERB sitesinin ihtiyaclari, WEB sitesi tasarlama, WEB sitesi yayina hazirlik iglemleri, WEB sitesi
yaymlama islemleri, WEB sitesi giivenlik ayarlari, WEB sitesini yedekleme islemleri, WEB
sitesini bakim islemleri.

ARASTIRMA YONTEM VE TEKNIKLERIi
Arastirma Konularin1 Segme, Kaynak Arastirmast Yapma, Arastirma Sonuglarin1 Degerlendirme,
Arastirma Sonuglarin1 Rapor Haline Doniistiirme, Sunuma Hazirlik Yapma, Sunumu Yapma.

GIRISIMCILIK
Giris ve Temel Kavramlar, Girisimci Ozellikleri, Girisimcilik Kiiltiirii, Girisimcilik Tiirleri,
Girisimcilik Ahlaki, Tirkiye'de Girisimciligin Ozendirilmesi, Girisimcilik ve Liderlik,
Girisimcilik Ag1, Imtiyaz Hakki (Franchising), Yerel Girisimcilik, Uluslararas1 Girisimcilik,
Basarili Girisimcilik Oykiileri.

ILETISIM BECERILERI
[letisimin ve etkili iletisimin tanimi, unsurlar1 ve dzellikleri, kullanilan dil, kendini tanima, etkili
dinleme ve geri bildirim, iletisimi engelleyen ve kolaylastiran etkenler, ikna edici iletisim,
duygularin iletisimde rolii ve kullanilmasi, etkili iletisim teknikleri, iletisimde c¢atisma ve
Onlenmesi

STAJ UYGULAMASI
Okulda 6grendigi bilgileri isyeri ve sahada 30 is giinii uygulanmasi.



