
 

 

 
 
 

Dersin Adı: Desen I 
 

T + U: AKTS: 

2+2 6 

Dersin Veren Öğr. Elemanı: Öğr. Gör. Betül Boydak 
 

 
 

 
Kriter 1 

 

 
Tasarım Süreci (Design Process): Tasarımın başlangıcından sonuna kadar 
olan sürecin doğru ve planlı bir şekilde yönetilmesidir. 

 
Kriter 2 

 

 
Tasarım İlkeleri (Design Principles): Denge, orantı ve görsel hiyerarşi, görsel 
devamlılık, bütünlük, vurgulama gibi temel tasarım ilkelerinin etkili bir 
şekilde uygulanmasıdır. 

 
Kriter 3 

 

 
Kompozisyon (Composition): Çizimde elemanları dengeli ve uyumlu bir 
şekilde düzenleme yeteneğidir. 

 
Kriter 4 

 

 
Özgünlük (Originality): Çizimin benzersizliği ve öğrenciye özgü olup 
olmadığıdır.  

 
Kriter 5 

 

 
Oran ve Ölçü (Proportion ve Measurement): Çizimde doğru oranları ve 
ölçüleri kullanarak nesnelerin gerçeğe uygunluğunu sağlama yeteneğidir. 

 
Kriter 6 

 

 
Çizgi Kalitesi (Line Quality): Farklı çizgi türleri ve kalınlıklarını etkili bir 
şekilde kullanarak detayları ve dokuları yansıtma becerisidir. 

 
Kriter 7 

 

 
Gözlem (Observation): Çizim yapılacak nesne veya sahneyi dikkatli bir 
şekilde inceleyip doğru bir şekilde yansıtabilme yeteneğidir. 

 
Kriter 8 

 

 
Perspektif (Perspective): Nesnelerin ve mekanların üç boyutlu olarak doğru 
bir şekilde çizilmesi becerisidir. 

 
Kriter 9 

 

 
Işık ve Gölge (Light and Shadow): Işığın etkilerini ve gölgeleri doğru bir 
şekilde yansıtma yeteneğidir. 

 
Kriter 10 

 

 
Detaylandırma (Composition): Çizimde ince detaylara dikkat ederek daha 
gerçekçi ve etkileyici sonuçlar elde etme becerisidir. 

 
Kriter 11 

 
Malzeme Kullanımı (Material Use): Farklı çizim araçları ve malzemelerini 



 

 

 doğru ve etkili bir şekilde kullanabilme kapasitesidir. 
 


