
Dersin Adı: Dijital Tasarıma Giriş I T + U: AKTS: 

2+2 5 

Dersin Konusu: Pixel Tabanlı Programlar 

Dersin Veren Öğr. Elemanı: Öğr. Gör. Teoman Mete ÇAKICI 

Kriter 1 
Pixel tabanlı programın Katman/Layer sistemini isimli, gruplu ve sıralı 
kullanabilmek (25 Puan)

Kriter 2 
Programın tekniklerine uygun şekilde referans görsel ve figürlerin 
temizlenmesi (25 Puan)

Kriter 3 
istenilen ödev veya projede görsellerin, figürlerin ve yazıların 
yerleşimi, ebatları ve boyutlarının tasarım diline uygun yerleştirilmesi.
(25 Puan)

Kriter 4 
istenilen ödev veya projede görsellerin ve figürlerin doğru tekniklerle 
renk doğrulaması ve efektlerin, gerçekçi bir şekilde bir araya 
getirebilmesi (25 Puan)




