
 

  
  
  

Dersin Adı: Karakter Tasarımı  
 
 

T + U: AKTS: 
2+2 4  

Dersin Konusu: Başlangıç seviyesinde karakter tasarımı tekniklerinin keşfi ve temel olarak 
karakter yapısı oluşumu. Karakter tasarımı bilgileri; duruş, hareket, ifade vb. detaylara 
girerek proje geliştirmek. Karakter tasarımı sürecine dair farklı etapları ders içindeki 
etkileşimli tartışmalar, uygulamalar ve projeler ile deneyimlemek. 
 
Dersin Veren Öğr. Elemanı: Dr. Öğr. Üyesi Mukaddes Çetin Büyüktunca 
 

 
 

Kriter 1  
 

 
Tasarım sürecinin yönetimi  

 
Kriter 2  

 

 
Farklı karakter yapıları arasında bağlantı kurarak proje geliştirmek. 

 
Kriter 3 

 

 
Özgünlük  

 
Kriter 4  

Hareket prensiplerini yansıtan karakterlerin tasarımı ve hareketli 
görüntüler üretmek. 
 

 
Kriter 5  

 

Geometrik şekilleri ve formları çeşitli karakter pozlarına dahil ederek, 
özgün projeler üretmek. 

 
Kriter 6  

 

 
Tasarlanan karakterin bir grafik ürüne dönüştürülmesi, marka üzerine 
konsept geliştirmek. 
 

 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


