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Kriter 1 | Tasarim Sireci (Design Process): Tasarimin baslangicindan sonuna kadar
olan surecin dogru ve planl bir sekilde yonetilmesidir.

Kriter 2 | Tasarim ilkeleri (Design Principles): Denge, oranti ve gérsel hiyerarsi, gorsel
devamlilik, bttinlik, vurgulama gibi temel tasarim ilkelerinin etkili bir
sekilde uygulanmasidir.

Kriter 3 Kompozisyon (Composition): Cizimde elemanlari dengeli ve uyumlu bir
sekilde diizenleme yetenegidir.

Kriter 4 | Ozgiinliik (Originality): Cizimin benzersizligi ve d6grenciye dzgii olup
olmadigidir.

Kriter 5 | Oran ve Olcii (Proportion ve Measurement): Cizimde dogru oranlari ve
Olglleri kullanarak nesnelerin gercege uygunlugunu saglama yetenegidir.

Kriter 6 | Cizgi Kalitesi (Line Quality): Farkh gizgi tirleri ve kalinliklarini etkili bir
sekilde kullanarak detaylari ve dokulari yansitma becerisidir.

Kriter 7 | Gozlem (Observation): Cizim yapilacak nesne veya sahneyi dikkatli bir
sekilde inceleyip dogru bir sekilde yansitabilme yetenegidir.

Kriter 8 | Perspektif (Perspective): Nesnelerin ve mekanlarin ti¢ boyutlu olarak dogru
bir sekilde cizilmesi becerisidir.

Kriter 9 | Isik ve Golge (Light and Shadow): Isigin etkilerini ve gblgeleri dogru bir
sekilde yansitma yetenegidir.

Kriter 10 | Detaylandirma (Composition): Cizimde ince detaylara dikkat ederek daha
gercekci ve etkileyici sonuclar elde etme becerisidir.
Kriter 11 | Malzeme Kullanimi (Material Use): Farkli ¢izim araglari ve malzemelerini




dogru ve etkili bir sekilde kullanabilme kapasitesidir.




