
Dersin Adı: Dijital Tasarıma Giriş II T + U: AKTS: 

2+2 5 

Dersin Konusu: Vektör Tabanlı Programlar 

Dersin Veren Öğr. Elemanı: Öğr. Gör. Teoman Mete ÇAKICI 

Kriter 1 
vektörel programın Katman/Layer sistemini isimli, gruplu ve sıralı 
kullanabilmek (25 Puan)

Kriter 2 
Vektörel Çizim kalitesi: minimum vektör kullanarak maksimum çizimi
yapabilmek ve çizim araçlarını doğru kullanabilmek (25 Puan)

Kriter 3 
Vektörel boyama, renklendirme, hizalama, düzenleme araçlarını ve 
yardımcı diğer araçların tekniklerini, dersin amacına ve tasarıma 
uygun, öğretildiği şekilde kullanabilme (25 Puan)

Kriter 4 
Projenin veya Uygulama sınavının, istenilen tasarıma veya referansa
uygunluğu, teknik ve tasarımsal açıdan amaca ulaşması (25 Puan)




